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I. INLEIDING

Voor U 1igt de thandleiding behorende bij het
VIDICODE-eprom.

Mogelijk, dat de omvang U afschrikt.

Het is dar pok geenszins de bedoeling om U met een
uitgebreide handleiding kopschuw te maken.

" Het VIDICODE-eprom biedt echter een groot aantal
verschillende mogelijkheden op het gebied van
viewdata (Viditel). #Met het belangrijkste deel
daarvan kunt U werken na slechts een heel klein

stukje, n.l. alleen hoofdstuk III, wvan deze
handleiding te hebben gelezen.
Er zijn echter ook enkele mogelijkheden in

VIDICODE ingebouwd, die wat meer kennis vergen.
Het is het doel van deze handleiding ook deze wat
meer gespecialiseerde mogelijkheden wvan VIDICODE
toe te lichten.

Ik hoop daarbij, dat ook U er eens aan toe zult
komen deze mogelijkheden te gebruiken. Nodig is
dat overigens beslist niet om veel profijt van
VIDICODE te kunnen hebben.

Wat de handleiding betreft leest U deze voorlopig
niet in zijn geheel.

Leest U b.v. naast hoofdstuk III eerst het
overzicht van de verschillende functies door en
speelt U eens wat met functies zoals het opslaan
van pagina's en het wegschrijven daarvan naar tape
of disk.

Wanneer U een demonstratie disk heeft gekocht,
gebruikt U die dan eerst.

U zult dan al gauw met het gebruik van VIDICODE
vertrouwd zijn en gaandeweg meer functies gaan
gebruiken.

In het algemeen is de doelstelling wvan het
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VIDICODE-eprom om een veelzijdig en ook goedkoop
viewdata gebruik mogelijk te maken. VIDICODE biedt
daartoe een aantal mogelijkheden die U laten
merken, dat U met een computer werkt en niet met
een terminal.,

De mogelijkheden om binnengehaalde beelden met
informatie snel op te slaan, en de mogelijkheden
om beelden "off-line" aan te maken en daarna te
verzenden stellen U in staat om Uw kosten per
Viditel-sessie tot enkele dubbeltjes te beperken.

De veelzijdige mogelijkheden van viewdata als
middel om informatie te verspreiden komen goed tot
uiting wanneer U de BBC met VIDICODE b.v. op een

beurs of tentoonstelling gebruikt als een

zelfstandig ("lokaal") viewdata-systeem.

Vooral zakenmensen zZullen waarderen hoe
. beursbezoekers door deze varm van

productinformatie worden aangetrokken. Het

toetsenbord kan daarbij met een speciaal commando
volledig worden beveiligd.

VIDICODE biedt echter nog vele andere
mogelijkheden:

Er is een telesoftware laad-systeem (downloader)
ingebouwd welke valdoet aan de hiervoor in juni
1984 door de Nederlandse PTT gepubliceerde
aanbeveling. Dit systeem biedt meer mogelijkheden,
dan de in het buitenland gangbare systemen.

Het telesoftware laadsysteem wardt vanaf het
moment wvan uitbrengen wvan VIDICODE gesteund met
een gevarieerd aanbod van software in o.a. het
MICROTEL-bestand, dat U vindt wvanaf #6008 in
Viditel.

VIDICODE heeft een z.9. rotor die tot 22 beelden
met een voaraf instelbare tussentijd kan wisselen.

VIDICODE biedt de mogelijkheid de in beeld
gebrachte tekst met een simpele druk op de knop op




willekeurig welke parallel-centronics printer af
te drukken.

VIDICODE biedt U de mogelijkheid een menu te
programmeren waardoor U de meest gebruikte
adressen in Viditel met een enkele toetsaanslag
kunt oproepen.

VIDICODE biedt U een uitgebreid edit systeem waar
ook een beroeps informatieleverancier mee uit de

voeten kan.

En VIDICODE biedt U vooral ook een viewdata
ontvangst-mogelijkheid we lke het protocol in
vergaande mate volgt.

Dat betekent, dat U waarschijnlijk nooit voor de
verrassing van vertekende beelden zult komen te
staan, tenzij er sprake is van een toevallig
gestporde telefoonlijn. Misschien is dat voor U
wel de belangrijkste eigenschap van VIDICODE.



II. INSTALLATIE VAN VIDICODE

Het programma VIDICODE is om een twee redenen op
eprom uitgebracht.

Allereerst heeft men software in eprom altijd
paraat. Wanneer U de software regelmatig gebruikt,
is dat erg gemakkelijk.

Verder laat het eprom het geheugen vrij voor de
opslag van beelden en vooral ook voor de ontvangst
van telesoftware.

U zult het eprom echter wel moeten monteren.
Dat is erg gemakkelijk.
U gaat als volgt te werk:

- U haalt de stekker van de computer uit het
stopcontact.

- U verwijdert het deksel wvan de computer (4
schroeven).

- U maakt de twee bevestigingsbouten van het
toetsenbord los en legt het toetsenbord zonder
verder enige verbinding los te maken wat opzij.
Hierdoor komen de lege IC-voetjes rechts boven
het toetsenbord geheel vrij. Normaliter zijn
deze IC-voetjes grotendeels door het toetsenbord
bedekt, zodat U er zonder het toetsenbord te
demonteren slecht bij kunt.

Wanneer u nog nooit een (ep)rom heeft
bijgeplaatst =zijn er afhankelijk wvan of Uw
machine is voarzien van een

disk-operating-systeem 2 of 3 wvrije IC-voetjes
(IC101,IC100 en eventueel IC88). Verder is er
een IC-voeteje, dat al is bezet door het basic
rom.

Wanneer alle voor de (ep)roms bedoelde
IC-voetjes zijn bezet, dient u zich een
uitbreidingskaartje aan te schaffen, dat bij een
gaede dealer van de BBC-computer verkrijgbaar




is.
Dit stelt U in staat het aantal (eplroms tot &

uit te breiden.

- U plaatst nu het eprom met de uitsparing in de
rand naar boven (=van het topetsenbord af) in een
van de vrije voetjes en drukt het goed aan. Let
U er goed op, dat alle pootjes op de juiste
plaats komen en niet worden verbogen.

Als regel is het nodig, de pootjes aan een of
beide kanten allemaal iets naar binnen te
buigen.

Dat kunt U het beste doen door het eprom met de
zijkant op een vlak oppervlak te plaatsen.

- Door het VIDICODE-eprom en basic om te wisselen
veroorzaakt U, dat de machine normaal met
VIDICODE opstart. Voor b.v. reisbureaus die
VIDICODE relatief vaker gebruiken, dan de andere
mogelijkheden van de BBC is dit aan te bevelen.

- U monteert het toetsenbord en het deksel van de
computer weer.

- U sluit de machine aan en tpetst ¥HELP. Nu

verschijnt een overzicht wvan de aanwezige
(ep)roms. .
Wanneer het eprom op de juiste wijze is
gemonteerd verschijnt in dit overzicht het woord
VIDICODE en een serienummer, Indien dit niet het
geval is dient U te controleren of het eprom
juist is gemonteerd.

De montage wvan het eprom is bijzonder eenvoudig,
maar wanneer U zich daarover toch onzeker zou
voelen, kunt U natuurlijk altijd Uw dealer
raadplegen.

Om Uw BBC als viedata-terminal te kunnen gebruiken
dient U over een modem te beschikken. Het meest
gebruikte modem is het PTT-Viditel modem.

Dit modem wordt U wanneer U een abonnement op
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Viditel neemt verder kostenloos ter beschikking
gesteld.

U kunt er willekeurig welke viewdata-computer mee
bereiken (en bent dus beslist niet aan alleen
Viditel gebonden).

Elk ander modem bedoeld voor aansluiting op een
RS-232 interface en de voor viewdata gebruikelijke
"baud-rates® (1200 in 75 uwit) werkt eveneens.

De leverancier die U het VIDICODE-epraom heeft
verkocht kan U een snoertje leveren om het
PTT-Viditel modem mee met de BBC te verbinden.
Denkt U er aan, dat voor het door de
VIDICODE-dealer geleverde snoertje geldt, dat de
opening in de rand van de 3S5-polige DIN-stekker
welke in de RS423 interface van de computer past
naar boven dient te zijn gericht.

In bijlage I vindt U de informatie die U nodig
heeft om zelf een snoertje voor dit doel te maken.
Dat is niet moeilijk maar gezien de prijs van de
onderdelen ook niet erg erg kostenbesparend.

Wanneer U telesoftware wilt laden met een
cassette-systeem verdient het aanbeveling een
kleine wijziging aan het snoertje aan te brengen.
De noodzakelijke wijziging is, dat het RTS signaal
niet wordt ontleend aan de RS-423 interface maar
aan pin 1 van de joystick-aansluiting,

De reden hiervoor is, dat het operating systeem
van de BBC bij gebruik van tape het RS-423 systeem
uitschakelt en het RTS signaal laat wegvallen. Het
Viditel-modem =laat dan af,

Wanneer U dus de cassette wilt gebruiken, terwijl
U on-line bent, hetgeen als regel nodig is bij het
laden van telesoftware, zult U het desbetreffende
draadje 1os moeten solderen en aan pin 1 van de
stekker van de joystick moeten bevestigen.

Cok hiervoor wordt U verwezen naar bijlage I.

Wanneer U het eprom heeft gemonteerd en het modem
met de computer heeft verbonden is Uw opstelling
voor viewdata gebruik gereed.

~\_



I11. KORTE GEBRUIKSAANWIJZING

Er zijn twee manieren om zonder deze handleiding
te hebben bestudeerd met VIDICODE te werken:

1. On-1line

U toetst ¥VIDICODE, ¥VICO of *VID en ziet dan het
titelbeeld verschijnen. Vervolgens belt U de
 Viditel-computer en gaat verder te werk zpals de
Viditel-gids het voorschrijft.

Wanneer U een beeld wilt bewaren drukt U op de
copy-toets (er verschijnen dan lettertjes onder op
het scherm die U duidelijk maken hoeveel beelden U
al heeft bewaard).

Wanneer U klaar bent verbreekt U de verbinding
{b.v. met *90#).

De bewaarde beelden vindt U terug door key-8 te
toetsen. Er verschijnt dan een index van bewaarde
beelden. Wanneer U b.v. A kiest, krijgt U het
eerst bewaarde beeld te zien en kunt U elk volgend
beeld oproepen door return te toetsen.

2. Off-line

u plaatst eerst de demonstratie disk in Uw
disk-drive en toetst daarna V-break. (U houdt de
V-toets ingedrukt terwijl U op break drukt en laat
deze pas los nadat U break heeft losgelaten).

Het beeldscherm wijst U vervolgens verder de weg.



IV. DE VOLLEDIGE GEBRUIKSAANWIJZING
IV.1. On-line gebruik

Het on-line gebruik wvan VIDICODE behoeft in
hoofdlijnen niet meer toelichting dan de korte
gebruiksaanwijzing in het vorige hoofdstuk. Het
programma geeft U direct nadat het is aangeroepen
met een van de commando’s naar keuze ¥VIDICODE,
¥UICO of ¥VID de mogelijkheid verbinding te leggen
met willekeurig welk viewdata-systeem.

Voor een uitleg van het gebruik van een
viewdata-systeem verwijs ik U kortheidshalve naar
de Viditel-gids.

Een veel agebruikt teken bij viewdata is het
"hekje” (#). U vraagt er als regel het volgende
beeld mee oOp.

Het hekje bevindt zich op een lastige plaats van
het toetsenbord. Daarom is besloten de "liggende
streep” welke zich direct boven "return® bevindt,
ook het hekje te laten weergeven.

De liggende streep verkrijgt U door CTRL-B te
toetsen.

Meer aandacht zult U nodig hebben wanneer U de BBC
on-line gebruikt om zelf beelden op te bouwen met
meer dan alleen tekst.

U zult dan gebruik moeten maken van speciale
*functie-commando’s”. Leest u hierover het
hoofdstuk in het handboek van Uw BBC dat gaat over
mode 7 en bekijkt U ook de tabellen voor de
functie-commando’s en grafische tekens van mode 7
in Uw handboek.

Het komt hier op neer, dat een functie-commando
een (meestal verder alleen als spatie =zichtbaar)
teken op Uw beeldscherm is, dat bepaalt hoe de
tekens op de rest van de regel worden weergegeven.
Voor een meer uitgebreide uitleg over het gebruik
van de functie-commando’s wordt U verwezen naar

S
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het hoofdstuk over de edit-functie.

Voor het on-line invullen van beelden dient U te
weten, dat U de functie-commando’s kunt verkrijgen
door middel van de Yescape-sequence”. U toetst
escape en vervolgens een bepaalde letter en het
effect is, dat het functie-commando op de plaats
van de cursor wordt geschreven.

Zo kunt U gekleurde tekst, grafische beelden etc.
varmen.

In bijlage II treft U een overzicht van de
Pscape-sequence voor de verschillende
functie-commando’s.

De cursor is te besturen met de CTRL-opdrachten.
Deze zijn echter niet zo erg bekend. Daarom zijn
de cursorbesturingstoetsen (de "pijltjes”) zo
ingesteld, dat =ze de cursor een positie in de
aangegeven richting verplaatsen.

Een in viewdata gangbaar teken, dat op het
toetsenbord van de BBC niet voorkomt is het blokje
(. De delete toets is bestemd om de

overeenkomstige code te veroorzaken, doch daarmee
zou het gebruik van deze toets dat iedere BBC
bezitter gewend is niet mogelijk zijn. Daarom is
besloten het blokje doar CTRL-A te laten
genereren.

De delete-toets heeft ook bij on-line gebruik zijn
Jgewone functie. U dient te beseffen, dat de
delete-toets daartoe achtereenvolgens drie tekens
naar Viditel stuurt hetgeen wat langzaam gaat.

Bij wat meer gecompliceerd on-line gebruik wvan
Viditel zult U ontdekken, dat Viditel onder
bepaalde omstandigheden slechts een deel wvan de
tekens en commando’s die mogelijk zijn accepteert.
Sommige tekens worden genegeerd of vervangen door
een spatie of blokje. Andere tekens hebben een
ongewenst effect.

Een voorbeeld van het eerste is, dat een ster
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commando (b.v. ¥0#) alleen cijfers accepteert.
Hierdoor wordt de spatie die wordt geschreven door
de delete-tpets genegeerd met als gevolg, dat de
delete-toets bij het geven van een dergelijk
commando twee tekens tegelijk weglaat.

Een voorbeeld van het tweede is, dat wanneer U in
beeld %246# met de cursor naar beneden gaat de
"actie wordt afgebroken®". Dat was als regel niet
Uw bedoeling!

Als regel verdient het aanbeveling langere teksten
off-line in te vullen en vervolgens met behulp van
de verzendfunctie naar Viditel over te brengen.
Dit spaart U computertijd en is na enige gewennhing
beslist makkelijker.
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IV.2. De functie-toetsen

De toegang tot alle functies van het
VIDICODE~eprom geschiedt middels de
functie-toetsen.

De betekenis van de functie-toetsen wordt op de
volgende pagina’s nader behandeld.

Sommige functies verdienen nadere toelichting.
Deze toelichting zal in de hoofdstukken V t/m IX
Norden gegeven,
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Key O maakt in het beeld verborgen informatie
zichtbaar door het functie-commando verborgen
informatie uit het beeld te verwijderen.

Verborgen infeormatie is een faciliteit die in
Viditel betrekkelijk weinig wordt gebruikt, Voor
educatieve doeleinden is verborgen informatie
echter bijzonder geschikt.

Wanneer de functietoetsen in verband met gebruik
door derden zijn afgesloten blijft key O daarom
gewoon bruikbaar.

Voorbeelden van verborgen informatie in Viditel
vindt U op de testpagina’s vanaf pagina ¥7919344
en op de demonstratie disk.




ey 1

Key 1 biedt toegang tot de functie die het
mogelijk maakt beelden in het geheugen op te
slaan.

Nadat U key 1 heeft getoetst wordt U gevraagd een
letter te kiezen.

Het beeld zal onder deze letter in de index worden
opgeslagen. U kunt het later terugroepen door
vanuit de index de desbetreffende letter te
kiezen.

De/letters A t/m V zijn mogelijk.

Nadat U een lettar heeft gekozen kunt U het beeld
een naam te geven.

Deze naam mag maximaal 35 letters lang zijn.
Wanneer U de naam intoetst wordt ze zichtbaar op
de 25e regel.

Typefouten zijn te corrigeren door met de
delete-toets terug te gaan. (U kunt ook de hele
operatie herhalen.}) U eindigt het ingeven van de
naam met return., Wanneer U te veel letters
gebruikt voor de naam wordt het ingeven van de
naam automatisch beeindigd. De ingegeven hnaam
wordt bijgeschreven in de index en U ziet het
resultaat wanneer U key 8 toetst. .

Een naam van O letters is eveneens toelaatbaar.

In de index ziet U dan alleen de desbetreffende
letter.

Nadat U een beeld heeft opgeborgen, zult U merken,
dat de 23e regel gekleurd is en dat daarop de
ingegeven letter is verschenen. Deze 2Se regel
blijft U wvoortaan op de hoogte houden van het
bestand aan bewaarde beelden.

Ook wanneer U een letter moet kiezen waaronder een
nieuw beeld dient te worden bewaard, blijft deze
regel zichtbaar.



Ke» 2

Key 2 biedt toegang tot de edit functie.

U kunt hiermee zelf elk gewenst viewdata beeld
maken. In hoofdstuk V wordt uiteengezet hoe dit in
zijn werk gaat.

De edit functie is te verlaten met key O.
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Key 3 veroorzaakt dat het huidige beeld op een
willekeurige parallel-printer wordt afgedrukt.
Wanneer geen printer aan de computer is verbonden
of deze . niet is aangesloten, loopt het
printer-buffer vol en staat de zaak vast. U kunt
dan of alsnog de printer inschakelen, of 2 maal op
escape drukken waarmee het printerbuffer wordt
}eleegd en de routine vervolgens wordt beeindigd.
De tekstafdruk van een viewdata beeld is duidelijk
een compromis, Ze heeft het voordeel, dat ze op
elke printer werkt, maar het nadeel, dat geen
plaatjes kunnen worden vastgelegd.
Vocor de meeste gebruikers zal een tekstafdruk
voldoende zijn. Er zijn echter voorzieningen
getroffen om een printer-driver aan Vidicode te
koppelen, net zoals ACORN dat met 2zijn VIEW
tekstverwerkingsrom heeft opgelost.
Deze printerdrivers kunnen via telesoftware worden
gedistribueerd.
Wij =zouden het erg plezierig vinden indien U,
wanneer U een printerdriver voor het door U
gebruikte wmerk printer heeft ontwikkeld, U deze
aan ons aanbiedt zodat wij kunnen zorgen, dat de
printerdriver als telesoftware in MICROTEL komt.
Voor de zakelijke gebruiker zal als regel alleen
de tekst in het beeld interessant zijn. Het is
oor hem plezierig te weten, dat elke printer in
combinatie met VIDICODE werkt.
Sommige printers geven na return automatisch een
*line-feed" andere niet.
Wanneer Uw printer niet automatisch een line-feed
zou geven, wordt alle tekst over elkaar heen
gedrukt.
Als regel kunt U dit in de printer verstellen en
dat is voor alle toepassingen bij de BBC het meest
practisch.
U kunt dit euvel ook oplossen door vanuit de index
¥FX6,0 te toetsen.
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Key =

Het tpetsen van key 4 heeft tot gevolg, dat de
index wordt gecomprimeerd.

Om te voorkomen, dat deze functie onbedoeld wordt
ui tgevoerd, wordt U verzocht de opdracht met J of
Y te bevestigen.

Wanneer U beelden onder de letters A,C en K zou
hebben bewaard staan deze voartaan onder
respectievelijk de letters A,B en C.

Deze +functie is onmisbaar om efficient met Uw
achtergrondgeheugen (disk of tape) om te gaan.
Wanneer het echter Uw bedoeling is later nog
beelden aan de index toe te voegen, dan is het
voaral bij disk-systemen beter de ruimte vooraf te
reserveren door b.v. gewoon A,C en K in de index
te laten staan.
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Key 5 geeft U de gelegenheid alle opgeslagen
beelden weg te schrijven naar disk of tape.

U dient een file-naam van maximaal 7 letters in te
toetsen gevolgd door return.

De actie is af te breken door escape te toetsen.
Vanuit de index kunt U met de commando’s *disk of
¥tape overschakelen van het ene op het andere
file-systeem.



Key &

Key & geeft toegang tot de verzend-functie.

Nadat U key & heeft getoetst wordt U verzocht een
pbeeld te kiezen. De gemarkeerde tekst in dit beeld
wordt vervolgens verzondenh.

Wanneer in het door U gekozen beeld geen
tekstmarkering is aangebracht volgt een
foutmelding.

De functie is af te breken met escape.

Deze functie wordt meer uitgebreid behandeld in
hoofdstuk VI.

In dit hoofdstuk wordt ook toegelicht hoe U de
tekst kunt markeren.
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Ke>» F

Key 7 stelt U in de gelegenheid een beeld uit de
index weg te laten.

U kiest daartoe de met het beeld corresponderende
letter. .

Key 7 stelt U tevens in staat de hele index te
ledigen.

Het laatste is vooral van belang wanneer U tijdens
lhet gebruik van Viditel beelden naar disk heeft
weggeschreven en vervolgens nieuwe beelden wilt
opbergen in het achtergrondgeheugen wmet het
snellaad~systeem (de copy-toets, zie hierna).

0ok verdwijnt hiermee de tekst op de 25e regel.
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Key S

Key 8 geeft toegang tot de index wvan in het
geheugen opgeslagen beelden.

U kunt uit deze index een vanzelfsprekende keuze
maken door de wmet het beeld corresponderende
letter te kiezen.

De index biedt U tevens de mogelijkheid een ander
file van tape of disk te kiezen.

Een disk-file kiest U eenvoudig door ¥+filenaam te
toetsen waarbij "filenaam" staat voor de naam
waaronder U de beelden na key 5 heeft opgeslagen.
Een tape-file kiest U op overeenkomstige wijze met
*¥RUN "filenaam".

Wanneer U de namen van de gezochte files niet meer
weet, dan kiest U vanuit de index ¥CAT of *.

Ook kunt U vanuit de index elk ander willekeurig
operating-systeem commando geven zoals b.v. ¥TAPE
en ¥DISK.

u kunt achter elkaar door operating-systeem
commando’s geven.

U wordt daarbij zoals bij de meeste +functies van
VIDICODE geholpen doer de begeleidende tekst op de
onderste regels.

Met return keert U terug naar de huidige of nieuw
gekozen index.

De acties kunnen op een willekeurig moment worden
afgebroken met escape.




= A

Key <2

Key @ geeft U toegang tot de rotor-functie.

Nadat U key 9 heeft getoetst kiest U een cijfer
dat staat voor de tussentijd waarmee de in het
geheugen - opgeslagen beelden elkaar zullen
afwisselen,

De tussentijdkeuze 1 veroorzaakt een tussentijd
van 4 sec. en dit loopt vervolgens met elk hoger
cijfer met 2 sec. op (b.v. &6 geeft een tussentijd
van 14 sec.).

De in het geheugen opgeslagen beelden wisselen
elkaar vervolgens in lettervolgorde af met de
gekozen tussentijd. Wanneer het laatste beeld is
bereikt begint de cyclus opnieuw.

Dit gaat zo door tot iemand escape toetst.

Deze functie is vooral van belang wanneer U Uw
systeem in een etalage wilt plaatsen om b.v.
aanbiedingen te presenteren.
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Shift—key 1

Shift-key 1 stelt U in de gelegenheid een beeld
van een willekeurige plaats in de index naar een
willekeurige andere plaats in de index te
verplaatsen.

Eerst wordt U gevraagd het te verplaatsen beeld te
kiezen en vervolgens om aan te geven waar in de
index dit beeld dient te worden ondergebracht.
Deze functie is vooral van belang bij de ophouw
van een lokaal viewdatasysteem. '
De functie kan worden afgebroken met escape.
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Shift—key»y 2

Met shift-key 2 start u de telesoftware
downloader.

Als regel wordt U door een beeld in Viditel
gevraagd de downloader te starten.

Na het starten vraagt het programma of U andere
(dan de default) zpekinstructies wilt opgeven.

U dient deze vraag met ja of nee (J of N) te

beantwoorden.
Wanneer U met nee antwoordt, start de downloader.

Wanneer u met ja antwoordt, wordt u
achtereenvolgens om (computer-)socort,
{programma-)naam en (informatie-)leverancier

gevraagd.

Nadat U deze gegevens heeft ingetoetst start de
downloader.

Leest U voordat U telesoftware laadt het hoofdstuk
over telesoftware.

Wanneer de laadfunctie eenmaal is ingeschakeld,
kunt U geen beelden meer bewaren. Het is daarmee
onmogelijk, dat U beelden in het geheugen opneemt
over zojuist geladen telesoftware heen. De
mogelijkheid beelden te bewaren is slechts opnieuw
in te schakelen door kort over te schakelen naar
basic.

Een ander verschil is, dat U het pagina-buffer
heeft wuitgeschakeld waardoor een zeer kleine kans
bestaat, dat de ontvangst van dynamisch Viditel
wordt geschaad.

Bij het laden van telesoftware is het
pagina-buffer n.l. uitgeschakeld om het gehele
geheugen voor de te ontvangen software vrij te
houden.



Shift—key =G

Wanneer U shift-key 4 toetst wordt U verzocht een
code wvan 49 cijfers (indien u dit wilt
hexadecimaal) in te geven.

Nadat U de code heeft ingegeven werkt geen van de
functietoetsen meer behalve key 0 (zichtbaar maken
van verborgen informatie) en shift-key 4 zelf na
welke laatste toetsaanslag men de afsluiting weer
ongedaan kan maken door hetzelfde getal in te
toetsen.

Het intoetsen wvan een ander getal heeft geen
effect. '

Met de afsluiting van de functietoetsen wordt ook
de mogelijkheid afgesloten om naar basic om te
schakelen.

Wanneer U break toetst terwijl het systeem is
afgesloten, dan laadt de machine automatisch file
0 van drive O.

De functie van dit alles is, dat VIDICODE b.v. op
tentoonstellingen of in het onderwijs kan worden
gebruikt om informatie te verstrekken aan iedereen
die achter het togetsenbard wil plaatsnemen, zonder
dat het risico bestaat, dat de gebruiker de draad
kwijtraakt, dat files worden weggelaten etc. etc.
Het is mogelijk ook on-line te werken met
afgesloten functie-toetsen.

Het enige (bescheiden) bezwaar is, dat de
verbinding wordt verbroken wanneer de gebruiker op
break drukt. Dit 1is te ondervangen door de ook
voor gebruik met cassette aanbevolen modificatie
op het snoertje aan te brengen waarbij het RTS
signaal wordt betrokken uit de
joystick-aansluiting.

Voor een uitgebreide uitleg van de mogelijkheden
van gebruik met afgesloten functietoetsen wordt U
verwezen naar hoofdstuk IX.

Wanneer het eprom zo wordt geplaatst, dat de
machine opstart in VIDICODE (i.v.m. CTRL-break),
is de enige manier om de beveiliging te
doorbreken, de machine uit te zetten.
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Shift—lkey S een [

Shift-key 5 en shift-key 6 hebben geen effect. Ze
zijn echter bedoeld als ingang op
uitbreidingsmogelijkheden.

Een uitbreidingsmogelijkheid is b.v. het vanuit

het beeld menugewijs bedienen van een
telefoonkiezer.
Uitbreidingsmogelijkheden kunnen middels

elesoftware worden gedistribueerd.
Bijlage V. geeft U de nodige informatie om zel+

uitbreidingen op VIDICODE te kunnen maken.



SsShift—kew B

Wwanneer U shift-key 8 toetst wordt het beeld
afgebroken doordat de functie-commande’s worden
vervangen door de met het functie~commando
corresponderende letter uit de escape-sequence.
Hierdoor worden ook de met de grafische tekens
corresponderende lettters zichtbaar.

Deze functie is een onmisbaar hulpmiddel indien U
ervaring wilt opdoen met het opmaken van meer
complexe viewdata-beelden.

Een en ander wordt nader toegelicht in hoofdstuk

V.
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Cop»

De copy-toets veroorzaakt, dat het beeld zonder
daarbij een naam aan te geven wordt opgeslagen op
de eerste vrije plaats van de index.

Wanneer de index vol is wordt U met een piep
opmerkzaam gemaakt.

Deze functie is onmisbaar wanneer U snel een
aantal beelden wuit Viditel wilt opnemen en
‘'vervolgens de verbinding verbreken om de beelden
op Uw gemak te lezen.

Indien nodig, kunt U de bewaarde beelden later
altijd nog een naam geven.
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BEreal

Wanneer U op break drukt, heeft dit, afhankelijk
van het door U gebruikte verbindingssnoertje met
het modem, als mogelijk gevolg, dat de verbinding
met een ander viewdata-systeem wordt verbroken.
Vervolgens kiest de computer wanneer er een beeld
A in het geheugen is opgeslagen dit beeld.

Wanneer een dergelijk beeld niet voorhanden is
verschijnt het titelbeeld van VIDICODE.

Indien de functie-toetsen 2zijn afgesloten wordt
eerst gepoogd file 0 (van drive O en directory %)
van disk te laden.

)




—
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CTRL.—A

CTRL-A veroorzaakt, dat een blokje wordt
geschreven.

CTRL—B

CTRL-B veroorzaakt, dat een liggende streep wordt
\geschreven ().

CTRL—C

CTRL-C heett tot gevolg, dat gepoogd wordt file O
te laden en dat daarvan vervolgens beeld A wordt
getoond. Wanneer U met eer tape systeem werkt of
file 0 op de disk ontbreekt, dan volgt een
foutmelding. Afhankelijk van waar U mee bezig bent
zult U beeld A van file O gebruiken om het menu
met Us inlognrs. op te bergen of de hoofdindex van
Uw lokale viewdata systeem.

CTRL —D
CTRL-D heeft tot gevolg, dat beeld A wordt
getoaond.
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CTRL—Y en CTRL-—ZXZ

Doar CTRL-Z te toetsen schakelt U over naar basic.
U dient er rekening mee te houden, dat de index
hiermee verloren is zodat U er verstandig aan doet
beelden welke U wilt bewaren eerst naar tape of
disk weg te schrijven.

CTRL-Y heeft dezelfde functie als CTRL-Z met dit
verschil, dat eerst nog ¥20# naar het viewdata
systeem waarmee U op dat moment was verbonden
wordt gestuurd. Bij Viditel en andere systemen
verbreekt U met het commando ¥90# de verbinding.
Wanneer u met CTRL-Z naar basic bent
overgeschakeld, blij¥t de verbinding bestaan,
tenzij U overschakelt op een moment, dat nog
informatie vanuit Viditel binnenkomt. Het
input-buffer loopt dan vol en basic biedt hiervoor
geen oplossing zodat de verbinding wordt
verbraken.

Wanneer de functie-toetsen buiten werking zijn
gesteld is het niet mogelijk over te schakelen
naar basic.

)




IV.3. Doorlopen van de beelden uit de index

Wanneer U een beeld uit de index heeft opgeropepen
kunt U elk volgend beeld oproepen door het hekje
(#) of de lange liggende streep (_) of return te
toetsen.

Deze faciliteit is van belang om snel de index te
kunnen doorbladeren.

Verder 1is ze van groot belang voor de opbouw van
een lokaal viewdata systeem waarover u in
hoofdstuk IX meer kunt lezen,

Wanneer U aan het eind van de index bent gekomen
wordt U met een piep gewaarschuwd.

Om te voorkomen, dat het U oaonmogelijk wordt
gemaakt om -wanneer U on line werkt en een pagina
uit de index heeft geraadpleegd- een volgende
pagina te kiezen voordat het eind van de index is
bereikt, wordt in die situatie prioriteit gegeven
aan het systeem waarmee U on-line bent en wordt
het ingetoetste teken alsnog naar b.v. Viditel
verstuurd.

Omdat Viditel meestal niet naar "return" luistert
kunt U terwijl U on line werkt het beste in de
index bladeren door telkens return te toetsen.
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IV.4. Geprogrammeerde instructies

In door Uzelf gemaakte beelden kunt U instructies
opnemen welke door VIDICODE worden opgevalgd nadat
het cijfer of de letter waarmee ze zijn aangeduid
is ingetoetst.

Het basisprincipe hiervan is als volgt:

- In het door U vervaardigde beeld staat eerst
met een pijltje aangegeven welke topetsaanslag
nodig is om de daaropvolgende instructie te
kiezen.

- Vervolgens staat de instructie ergens
daarachter in het beeld (maar wvoor het volgende
pijltje) tussen twee Engelse-pond tekens. De
instructie is op enkele uitzonderingen na niet
meer dan wat U anders zou hebben ingetoetst om
het aangeduide effect te bereiken.

Deze faciliteit van VIDICODE stelt U in staat zelf
menu’s op te bouwen van elke willekeurige functie
van VIDICODE zelf of van Viditel.

Verder maakt ze het mogelijk een lokaal
viewdata-systeem te vormen.

De toepassing hiervan wordt nader toegelicht in
hoofdstuk IIX dat gaat over deze geprogrammeerde
instructies en in hoofdstuk IX, dat de opbouw van
een lokaal viewdatasysteem behandelt.

In dit verband is het van belang te weten, dat de
ingetoetste letter die een instructie heeft
aangewezen niet ook nog eens naar Viditel wordt
verzonden. In feite gebeurt er niet meer, dan dat
Uw opdracht wordt vertaald in de geprogrammeerde
instructie,

Verder dient U te weten, dat vanuit hetzelfde
beeld slechts eenmaal een instructie wardt
gehonoreerd. U merkt hier als regel niets van,
omdat een geprogrammeerde instructie meestal een
ander beeld doet verschijnen.

Wanneer U b.v. echter een geprogrammeerde
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instructie zou hebben gemaakt, die een afdruk van
het beeld maakt, dan zou U nadat de afdruk was
gemaakt, merken, dat deze instructie niet kan
worden herhaald. Hiermee wordt voorkomen, dat het
programma onbedoeld in een eindeloze cirkel
geraakt omdat U een instructie programmeesrt die
zichzelf aanraoept.

u zult merken, dat deze beperking op de
geprogrammeerde instructies niet in het minst
stoort.



IV.S. Fouthantering

Bij het maken van VIDICODE is er veel zorg aan
besteed, om te voarkomen, dat er iets fout kan
gaan.

Daartoe dient o.a. de uitleg op de 25e regel.
Mocht U desondanks toch vastlopen, toets dan
escape.

Hiermee worden de meeste functies n.l. afgebroken.
{1 kunt ook veilig op break drukken. Hiermee gaai
geen in het geheugen opgeslagen informatie
verloren. De verbinding met een ander systeem
wordt echter, afhankelijk van het door U gebruikte
snoertie, verbroken.

4 zult echter merken, dat VIDICODE in vergaande
mate is beveiligd, zodat ook onlogische
opdrachten niet snel tot problemen leiden.

De vanuit de index gegeven operating-systeem
zommando's vormen de voornaamste bron van fouten.
Dit kan bijvoorbeeld gewoon een fout ingetypte
filenaam zijn., Mocht U een fout hebben gemaakt,
dan krijgt U een duidelijke foutmelding.

Een simpele toetsaanslag brengt U vervolgens weer
terug naar het hoofdprogramma en Uw eigen beeld A
of bij afwezigheid daarvan het titelbeeld van
VIDICODE.
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IV.6. Dynamisch Viditel

Het begrip dynamisch Viditel wordt gebruikt om de
situatie aan te duiden waarbij iets wat eerder in
het beeld is geschreven door een latere
schrijf-actie weer wordt overschreven.
Op deze manier zijn bewegende beelden te maken.
De BBC heeft hier door zijn viewdata mode 7
wanneer de cursorbesturing op juiste wijze is
aangepast) al van nature weinig moeite mee.
De uitzondering is echter de dubbele hoogte. Deze
wordt bij de BBC anders dan bij andere viewdata
systemen in beeld gebracht n.l. door op twee
regels dezelfde tekst te schrijven en beide regels
vooraf te laten gaan door het functie-commando
dubbele hoogte.
U kunt dit o.a. zien door het beeld met shift-key
8 te ontleden.
Om ook dynamisch Viditel met dubbele hoogte
mogelijk te maken, wordt wanneer een
functie-commando dubbele hoogte in dynamisch
viditel wordt overschreven, het onderste wvan het
regelpaar vanuit een buffer weer aangevuld met de
oorspronkelijk daarop geschreven tekst. Dit zijn
meestal spaties, maar het is ook mogelijk, dat er
iets stond geschreven. Hierdoor kan opeens tekst
verschijnen.
let is zelfs mogelijk om door een teken weg te
halen een op het oog leeg beeld in een keer met
tekst te vullen.
Dergelijke trucs worden door
informatieleveranciers zelden uitgehaald. Dit
omdat veel! terminals er enorme moeite mee hebben.
Ook VIDICODE heeft er wat moeite mee in die zin,
dat het VIDICODE even tijd kost de situatie uit te
rekenen. Dit is onder uitzonderlijke
omstandigheden (in een fractie van een seconde) te
zien.
Op dit moment zijn ons echter geen situaties van
dynamisch Viditel bekend welke VIDICODE niet



- 36 -

foutloos kan verwerken.
Het t.b.v. dynamisch Viditel gebruikte buffer is
uitgeschakeld wanneer telesoftware wordt of is

geladen.
U kunt de werking van het buffer voor dynamisch
Viditel eenvoudig zel+f praoberen met de

edit-functie.
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V. DE EDIT-FUNCTIE

De edit-functie stelt U in staat om zelf off-line
viewdata beelden te vormen.
U kunt meerdere dingen doen met de edit-functie:

1. Zel+ beelden samenstellen uit tekst en
grafische karakters.

?. Bestaande beelden aanpassen.

3. Antwoordbeelden zoals vidibusbeelden invullen
en verzendgereed maken.

4. Beelden voorzien van geprogrammeerde
instructies.

De edit-functie is zpals U in het voorgaande
hoofdstuk heeft kunnen lezen in te schakelen door
key 2 te toetsen.

De edit-functie kan weer worden verlaten door key
0O te toetsen.

Wanneer U een beeld zelf heeft vervaardigd, dient
U het direct na het verlaten van de edit-functie
met key-1/beeldnaam of versneld met copy in het
geheugen ap te bergen. Zou U dit vergeten, dan
bent U het beeld onherroepelijk kwijt.

Het is verstandig (hoewel niet noodzakelijk) om
off-line te gaan voordat U een beeld vervaardigt
met de edit-functie. Het is n.l. niet
onwaarschijnlijk, dat wanneer U on-line zou
blijven, een onbedoelde toetsaanslag of een
onverwacht initiatief van het systeem waarmee U
on-line bent het beeld zou wissen, op een maoment
nadat U de edit-functie weer heeft verlaten maar
het beeld nog niet in het geheugen heeft
opgeslagen.

Wanneer U wveel tijd aan het maken van een beeld
heeft besteed is dat erg jammer.
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On-line dient U de edit-functie daarom bij
voarkeur alleen te gebruiken om op het laatste
moment kleine correcties aan te verzenden beelden
aan te brengen.

Het wvormen van beelden met de edit-functie begint
of met een bestaand beeld of met een leeg scherm.
U kunt het scherm {zoals gebruikelijk) wissen door
CTRL-L te toetsen.

U kunt tekst vanzelfsprekend gewoon intoetsen
zoals met een schrijfmachine,

Het beeld "scrollt” niet. U kunt slechts werken in
een veld van 249 regels van 40 karakters.

De cursor kan met de cursor besturingstoetsen naar
elke willekeurige plaats worden gestuurd.

Een belangrijke rol is in viewdata beelden
weggelegd voor de z.g. functie-commando’'s.

Deze bepalen op welke wijze de tekst wordt
weergegeven.

Gezamelijk bieden de functie-commando’s de
maogelijkheid een grote verscheidenheid aan kleuren
en grafische effecten in beeld te brengen.
Functie-commando’s hebben alleen betrekking op
alle karakters op de zelfde regel na het
functie-commando.

De uitzondering hierap is het functie-commando
dubbele hoogte. Dit functie-commando maakt, dat de
regel onder de regel waarop het functie-commando
staat; wordt "afgedekt" door de onderste helft van
de op die regel geschreven tekens.

Op de afgedekte regel kan wel worden geschreven,
doch de hier geschreven tekens zijn niet zichtbaar
(en bij de BBC ook feitelijk niet in het
beeldscherm-geheugen aanwezig, de aanpassing is
softwarematig in VIDICODE).

De tekens op de onderste regel kunnen zichtbaar
worden gemaakt door het functie-commando
dubbele-hoogte van de bovenste regel te
verwijderen. (Dit effect kan door VIDICODE worden
uitgeschakeld wanneer het hiervoor 9gebruikte
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buffer voor andere doeleinden nodig is.)

De functie-commando’s kunnen worden gegeven met
zovel de escape-sequence als met de daarvoor door
ACORN bedoelde betekenis van de functie-toetsen.
Voar een overzicht van de betekenis wvan de
escape-sequence en van die van de functietoetsen
waordt U verwezen naar de tabel in bijlage II.

Als hulpmidde! kij het gebruik van de edit-functie
kunt u de hiervcor achterin deze
gebruiksaanwijzing vpgencomen strook boven de
functietoetsen aanbrengen.

De return-toets wverplaatst de cursor naar het
begin van de volgende regel en plaatst op de
norspronkeljijke cursorpositie een (alleen als
spatie zichtbaar) functie-commando, dat voor de
beeldopbouw verder geen betekenis heeft (verder
het return-teken te noemen). Het return-teken
overschrijft ook bestaande tekst met een spatie.

Met CTRL-9 verplaatst U alle tekst vanaf de cursor
tot en met het return-teken een positie naar
rechts. Wanneer geen return-teken is geplaatst
wordt de opdracht geweigerd.

Met CTRL- «verplaatst U alle tekst vanaf de cursor
tot en met het return-teken een positie naar
links,

Met CTRL-V verschuift U alle tekst onder de cursor
inclusief de regel waarop zich de cursor bevindt
een regel naar beneden. Daarbij verdwijnt de
onderste regel van het beeld en verschijnt op de
plaats waar de cursor zich bevindt een blanke
regel.

Met CTRL-4 schuift alle tekst onder de cursor een
regel naar boven. Daarbij verschijnt onderaan het

beeld een blanke regel.

De twee laatstgenoemde functies worden indien
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nodig automatisch door de twee eerstgenoemde
functies uitgevoerd.

De bovenomschreven functies stellen U in staat
tekst te wijzigen, te verplaatsen, te formatteren,
het scherm gedelltelijk te wissen, etc.

Wanneer U de opbouw van een viewdata beeld leert

begrijpen zult u inzien, dat grafische
voorstellingen en regels met tekst in dubbele
hoogte slechts in beperkte mate zijn te

verplaatsen.

Het is echter zonder meer mogelijk een kleine
afbeelding (zocals b.v. het VIDICODE beeldmerk)
naar alle hoeken van het beeld te verplaatsen.

De mogelijkheid tot verplaatsen houdt echter op
wanneer de verplaatsing de bedoelde positie van
karakters t.o.v. functie-commando’s verstoort.

Het naar boven of naar beneden verplaatsen van in
dubbele hoogte geschreven beelden schept nog een
ander probleem n.l., dat het pagina-buffer niet
meer weet waar de tekens in dubbele hoogte staan.
Dit kan vreemde gevolgen hebben.

Een afdoende oplossing hiervoor is om het beeld na
het verplaatsen van regels in dubbele hoogte in
het geheugen weg te schrijven en daarna opnieuw op
te roepen. Het pagina buffer wordt hiermee gewist
en de plaats van de functie-commando’s
dubbele-hoogte wordt opnieuw bepaald.

De praktijk leert, dat de genoemde beperkingen bij
het uitvoeren van de verplaatsingen van geringe
betekenis zijn.

On allerlei redenen is het nuttig om in een keer
een kolom van dezelfde tekens te plaatsen. De
belangrijkste toepassing is het geven van een of
enkele functie-commando’s voor het hele beeld.
Dit maakt het mogelijk om in enkele toetsaanslagen
over b.v. een geel beeld met blauwe letters te
beschikken.

Verder kunt U snel kolommen tekenen.

De functie is toegankelijk met CTRL-key %.
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U dient de cursor ergens in de gewenste kolom te
plaatsen en vervolgens CTRL-key 9 en het gewenste
teken te toetsen.

Grafische afbeeldingen worden samengesteld door
een van de functie-commando’s voor grafische
tekens te plaatsen en daarachter een teken (kleine
letter o.i.d. dat dan als een (totaal niet op de
letter gelijkend! grafisch teken wordt afgebeeld.
Het is daarbij mogelijk aaneengesloten grafische
tekens en gescheiden grafische tekens in beeld te
brengen.

De laatsten zijn samengesteld uit kleine blokjes
die los van elkaar staan.

Voor verduidelijking van deze en andere effecten
wordt U wverwezen naar de demonstratie disk bij
VIDICODE welke bij Uw dealer tegen en gering
bedrag verkrijgbaar is. Wanneer u geen
disk-systeem heeft, kunt U de bedoelde effecten op
een voudige wijze zelf nagaan met behulp wvan de
edit-functie &n shift-key 8.

Het opzoeken van een gewenst grafisch teken is erg
bewerkelijk, Dit zou een belemmering kunnen vormen
om grotere grafische voorstellingen te maken.

Om die reden biedt de edit functie de mogelijkheid

elk van de zes blokjes waaruit een grafisch teken

is samengesteld apart te schrijven.

Dit gaat als volgt in zijn werk:

= U plaatst eerst een functie~-commando voor
grafische tekens ap de regel op een positie voor
de plaats waar het grafische teken dient te
verschijnen.

- U plaatst de cursor vervolgens op de gewenste
pasitie wvan het grafische teken. (Deze positie
dient leeg te zijn (spatie)).

- U toetst vervolgens de blokjes als volgt in:

« CTRL-key O=links boven

» CTRL-key i1=rechts boven
. CTRL-key 2=1inks midden
« CTRL-key 3=rechts midden
« CTRL-key 4=1inks onder
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« CTRL-key S=rechts onder

Deze functie werkt ook wanneer er geen
functie-commando voor grafische tekens op de
desbetreffende regel is geplaatst. De functie is
dan bijzonder praktisch om de bij een grafisch
teken behorende toetsaanslag uit te vinden. U ziet
dan echter lettertjes verspringen 1i.p.v. blakjes
verschijnen.

Een veel gebruikt teken bij de opbouw wvan
grafische beelden is het gesloten blokje. Dit komt
op het toetsenbord van de BBC niet wvoor. Daarom
genereert CTRL-A dit blokje.

Het opbouwen van eenvoudige viewdata beelden met
grotendeels tekst is eenvoudiger dan typen. Elke
fout kan n.l. worden hersteld.

Het maken van interessante afbeeldingen is echter
niet zo makkelijlk.

Men ontkomt er bij veel afbeeldingen niet aan
eerst op een vel ruitjespapier een ontwerp te
maken.

Of U erin zult slagen echt boeiende afbeeldingen
te maken, is vooral afhankelijk van Uw creatieve
talenten.

Verder is het wanneer U beelden werkelijk in
Viditel of een ander systeem wilt ander brengen,
nodig om beelden met meerdere kleuren ook met een
kleurenmonitor samen te stellen. Beelden welke er
op een monochrome monitor aardig uitzien zijn soms
in kleur niet om aan te zien.

De shift-key 8 functie vormt een belangrijke hulp
bij het leren maken van viewdata-beelden.

Wanneer U een bestaand beeld hiermee ontleedt,
ziet U in welke escape-sequence door de maker is
gebruikt bij de opbouw van het beeld.

Het wijzigen van beelden verschilt niet van het
maken van nieuwe beelden.

Het is echter nuttig te weten, dat de
cursorpositie welke bestond op het moment dat het
beeld werd bewaard, met het beeld behouden blijft.
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Door het beeld vanuit de index op te roepen
verkrijgt het zijn oorspronkelijke cursor-positie.
Deze is normaliter niet te zien, maar wardt
zichtbaar zo gauw U de edit-functie inschakelt.
Deze faciliteit 1is met name van belang bij het
invullen van vidibus beelden. U weet dan n.l.
meteen waar het invullen dient te beginnen zodat U
bij het verzenden een juiste positionering van de
tekst krijgt.

In hoofdstuk VI wordt uiteengezet hoe U beelden
verzendklaar kunt maken en kunt verzenden.

In hoofdstuk IX wordt behandeld hoe u
geprogrammeerde instructies met behulp wvan de
edit-functie in een beeld onder brengt.
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VI. DE VERZENDFUNCTIE

De verzendfunctie stelt U in staat om elk
willekeurig beeld in het geheugen geheel of
gedeeltelijk te verzenden.

Deze functie wordt gebruikt om met de edit-functie
samengestelde peelden snel in Viditel onder te
brengen.

Het is wmogelijk om met het beeld ook enige
instructies aan Viditel mee te zenden.

Het basisprincipe van het verzenden is als volgt:

- U kiest een invulbeeld (b.v. ¥%210# voor
informatieleveranciers of *264 voor
vidibus-gebruikers).

- U toetst key 6. Op de 25e regel verschijnt dan
de vraag welk beeld U wilt verzenden.

- I} toetst de letter in die correspondeert met het
door U te verzenden beeld uit de index.

- De met escape-J en escape-K gemarkeerde delen
van het beeld worden dan verzanden. U kunt het
verzenden op elk moment afbreken met de escape
toets.

- Op het beeldscherm =ziet U hoce het invulbeeld
langzaam (doch veel sneller dan de meeste mensen
kunnen typen) wordt volgeschreven.

De transmissie-snelheid van de viewdatagebruiker
naar het systeem is 75 baud. Dit komt overeen met
450 tekens per minuut. De BBC en VIDICODE zouden
best sneller kunnen maar het protocol schrijft dit
lage tempo nu eenmaal voor. Omdat het verzenden
continu doorgaat valt de werkelijke snelheid nogal
mee,

Om efficient te werken zult U beelden altijd
off-line moeten aanmaken en daarna verzenden. Dit
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is overigens niet alleen efficienter vanwege de
verwerkingssnelheid maar ook omdat de off-line
edit-functie u betere correctiemogelijkheden
biedt.

Het off-line invullen van een (antwoord-) beeld
dient als volgt te geschieden:

- U slaat de in te wvullen beelden op in het

geheugen van de computer en bewaart ze ook voor
toekomstig gebruik op disk of tape.
Het is wanneer U beelden met het doel om ze
off-line in te vullen bewaart, een voordeel
wanneer U ze vastlegt op het moment, dat de
cursor op de positie staat waar het door U
geplande invullen dient te starten. Deze
cursorpositie wordt dan met het beeld voor U
onthouden.

~ Wanneer U het beeld wilt invullen roept U op
vanuit de index terug en schakelt vervolgens de
edit-functie in. De cursor verschijnt dan op de
positie waar hij stond toen het beeld werd
vastgelegd.

- U gaat met de cursor een positie terug en toetst
escape-J. Dan toetst U de te verzenden tekst in
of bouwt het te verzenden beeld op. U sluit de
te verzenden tekst af met escape-K. Wanneer U de
tekst in het beeld zou verplaatsen worden de met
escape-J en escape-~K ingegeven copdes automatisch
mee verplaatst.

Escape-J en escape-K dient U in te toetsen als
een functie-commando, dus eerst escape en daarna
J of K.

- Het is geen bezwaar indien U op deze wijze
meerdere blokken tekst in een beeld voor
verzending geschikt wilt maken.

~ Voordat het beeld wordt verzonden wordt het
gecontroleerd op de aanwezigheid en legische
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volgorde van escape-J en escape-K. Mankeert hier
iets aan dan volgt een foutmelding hetgeen U
tegen de nodige calamiteiten kan behoeden (b.v.
wanneer een onbedoelde ¥ of # zou worden
verzonden).

De juiste plaatsing van escape-J en escape-K
kunt U, indien naodig, nadat U het ingevulde
beeld in het geheugen heeft vastgelegd eenvoudig
controleren door de verzendopdracht te geven
terwijl U nog off-line bent. In geval van foute
plaatsing volgt dan een foutmelding. Anders
beeindigt U het verzenden met escape.

U dient zich er terdege van bewust te zijn, dat
veel antwoordbeelden en ook de open vidibus
beelden niet zo maar alle tekens accepteren.
Zelfs de officiele edit-functie van Viditel
vertoont op het moment, dat ik dit schrijf een
dergelijk probleem.

Het door U verzonden beeld kan vooral danig ihn
de war worden worden gestuurd wanneer de door U
gebruikte functie-commando’s geen effect hebben
of wanneer U in een dergelijk beeld een # aof ¥
gebruikt. U dient daarom enige ervaring op te
doen, voordat U er blindelings op vertrouwt, dat
door U gemaakte beelden juist worden verzonden.
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VII. TELESOFTWARE

Onder telespoftware wordt in dit verband verstaan
de overdracht van software middels viewdata

beelden.
| De software wordt gecodeerd in blokken van
wisselende lengte in de beelden van een

viewdata-systeem onder gebracht.
] )Telesoftware voor microcomputers wordt in Engeland
op zeer grote schaal via Prestel gedistribueerd.
In Nederland biedt Philips deze faciliteit al
l sinde langere tijd voor de P2000.
Gelijktijdig met het uitbrengen van VIDICODE wordt
een dergelijke dienstverlening voor de BBC opgezet
[ in MICROTEL ¥&00#.

Het 1ladern van telesoftware vanuit Viditel is niet
| moeilijker dan het laden van software van tape of
I disk. (Het verloopt echter wel wat anders.)

Doordat de distributie-kosten wvan telesoftware

niet zo erg hpog zijn, kunt tegen bescheiden

| kosten over een uitgebreide software bibliotheek

- beschikken.

De middels telesoftware vanuit Viditel of een

ander systeem geladen software kan gewoon worden

: bewaard op disk of tape. Als regel wordt het

onderbrengen van de software op disk of tape

, automatisch door VIDICODE geregeld. U "koopt" de
software dus maar een keer vanuit Viditel.

VIDICODE hanteert een telesoftware systeem, dat

volledig voldoet aan de in juni 1984 uitgebrachte
| aanbeveling inzake telesoftware van de Nederlandse
PTT. Dit is ander een systeem dan het Engelse
(CET) -systeem van b.v., Micronet (CET=Council for
Educational Technolaogy).
Het door VIDICODE gehanteerde systeem biedt een
groot aantal mogelijkheden. Het is geschikt om
alle gangbare soorten software over te brengen.
Verschillende soorten +files (b.v. basic en
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machine-code) kunnen door elkaar worden geladen en
het 1is tevens goed wmogelijk om tekst-files met
b.v. basicode te verspreiden die door
verschillende machines kunnen worden geladen.

Het systeem staat het toe om automatisch meerdere
files achter elkaar te laden waarvoor bij een
disk-systeem zelfs geen enkele actie tussendoor
van de gebruiker nodig is.

Dit is met name van belang, omdat professionele
software zeer regeilmatig uwit meerdere files
bestaat.

Het nieuwe telesoftware systeem van de PTT Liedt
voorts de mogelijkheid, dat het laadprogramma
(VIDICODE dus) zelf zijn weg zoekt door VIDITEL en
precies dat programma vindt, dat U wilt laden.
Hiermee is het, wanneer de routeringsinformatie in
Viditel is ondergebracht, mogelijk een programma
te laden terwijl de gebruiker slechts zeer kort
met Viditel is verbonden hetgeen vooral scheelt in
de kosten.

Het is aannemelijk, dat het niet erg lang zal
duren voor de routeringsinformatie in Viditel is
aangebracht.
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VI11.1. Het laden van telesoftware

Het doel van het telesoftware laadsysteem van
VIDICODE is eenvoudig dit: De software zo snel
mogelijk vanuit Viditel over te brengen op Uw disk
of tape.

Wanneer U zorgt, dat disk of tape voor het ’saven'
klaar staan, kunt U weinig fout doen.

'U volgt gewoon de instructies op het beeldscherm
op en de software wordt geladen.

De laadfunctie wordt ingeschakeld met shift-key 2.
De wvraag van VIDICODE ‘“andere zoekinstructies?
J/N", beantwoordt U, tenminste voordat U begrijpt,
wat daar precies mee wordt bedoeld, gewoon met
ﬂNl -

Wel is het belangrijk, dat U er aan denkt, tijdens
het laden niets in te toetsen omdat de kans
aanwezig is, dat U het laadproces daarmee
verstoort.

Ook is het belangrijk, dat U de laadfunctie niet
inschakelt, zonder de bedoeling een bepaald
programma te laden.

De kans is dan namelijk aanwezig, dat U een
verkeerd programma zou laden.

Het telesoftware laadsysteem vindt in de kop van
]elke file de, voor zowel het laden als voor het
'saven’ op tape of disk, noodzakelijke informatie.
Daarom hoeft U er zelt¥ betrekkelijk weinig aan te
doen.

Het laden van telesoftware gaat gewoonlijk als
volgt in zijn werk:

- U zet tape of disk met daarop voldoende ruimte
om de gewenste praogramma’s te laden klaar voor
gebruik.

- U legt contact met Viditel.



- U bekijkt de beelden met programma-informatie en

kiest het programma dat U wilt laden.

U leest de eventueel aan het programma
voorafgaande beelden en wanneer er sprake is van
een handleiding, dan bewaart U deze door er b.v.
een afdruk van te maken of door ze met key-3 op
te slaan op tape of disk.

In de beelden welke aan het programma voorafgaan
staat op een bepaald moment "toets shift-key 2
ocm te laden" of "schakel de laadfunctie in”".
Wanneer U deze raad opvolgt, wordt het programma
in zijn geheel geladen.

Dit ook wanneer het programma uit meerdere files
bestaat.

Tijdens het laden worden de beelden met
gecodeerde software achtereeenvolgens in beeld
gebracht. U kunt dus volgen wat er gebeurt.
Denkt U er aan tijdens het laden niets in te
typen,

Wanneer het laden van een file is beeindigd,
kunnen er verschillende dingen gebeuren:

- Soms worden disk of tape automatisch gestart

en wordt de geladen file direct "gesaved”.
(Dat wil zeggen wanneer U tape gebruikt, dan
dient U het verzoek "recaord then return" te
honoreren en inderdaad ook te controleren o4
de record knop op Uw cassette-recorder is
ingedrukt.)
Nadat de file naar tape is weggeschreven
wardt of een nieuwe file geladen of, wanneer
het de laatste +file was, wordt het laden
beeindigd en wordt een of ander beeld
vertoond (als regel een index).

. Een andere mogelijkheid wanneer een +ile is
geladen, is dat onderin het beeld een melding
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verschijnt met drie "adressen". Dit zijn
beginadres runadres en eindadres wvan de
geladen file. Daarachter staat de vraag:
"SAVE? J/N". Wanneer U met J antwoordt, wordt
de file met de getoonde adressen
weggeschreven naar tape of disk.

Wanneer U met N of een ander teken antwoordt,
dan gebeurt dit niet.

Vervolgens wordt weer een volgende +File
geladen of wanneer dit de laatste file wvan
het programma was, dan wordt een index
getoond.

. Een derde mogelijkheid na het laden van de
file 1is "autorun®"., Het geladen programma
start dan onmiddelijk. De verdere gang van
zaken wordt U dan wit handen genomen. De
maker van de telesoftware kan alles laten
gebeuren wat hij nodig vindt.

Mogelijke toepassingen hiervan zijn gratis
demonstraties wvan commercieel aangeboden
programma’s, programma’s voor eenmal ige
gebruik en ook software bescherming.

Het is nog niet te overzien in welke mate van
deze mogelijkheden gebruik zal worden
gemaakt.

Na het laden kunt U de verbinding met Viditel
verbreken, overschakelen naar basic en het
geladen programma direct gebruiken.

Wanneer het geladen programma een basic
programma is dient U na het overschakelen naar
basic eerst OLD te toetsen.

Vanzel fsprekend is het mogelijk pas nadat U naar
basic heeft overgeschakeld een copie van het
geladen programma te maken.

Van een programma in machinecode of van een
(BASICODE) tekstfile dient U daartoe wel laad-,
run- en eind-adres te weten. Het is dus
makkelijker VIDICODE direct na het laden het
werk te laten doen.

U hoeft dan niets te noteren.
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- Hoewel dit binnen Nederland niet zo erg vaak
voor komt, kan een teken bij de transmissie
worden verstoord., Mocht dit het geval zijn, dan
merkt het laadsysteem dit onmiddelijk en vraagt
het blok opnieuw op. (Dit is in Viditel gratis.,)
Ma vijf herhalingen binnen een programma wordt
het laden opgegeven. Dit aantal herhalingen is
bewust laag gesteld om U kosten te besparen. Het
euvel bij transmissieproblemen is meestal een
slechte telefoonverbinding. Wanneer de
telefoonverbinding slecht is, komt U toch niet
aan het eind van het programma en is het in
verband met een eventuele beeldprijs beter de
operatie zo snel mogelijk af te breken.

Wanneer U Viditel opnieuw belt gaat het laden
als regel moeiteloos.

Ter bepaling van de gedachten: het laden van
telesoftware gaat in een groot deel van
Nederland ongeveer even vaak goed als het laden
vanaf tape!

Slechts in gebieden met een zeer slechte
telefoonverbinding kunnen min of meer regelmatig
moeilijkheden optreden en het is dan raadzaam de
tijden met veel telefoonverkeer te mijden.

- Nadat een pragramma is geladen, kunt U geen
beelden meer in het geheugen opslaan. Dit om te
voorkomen, dat U bij vergissing een zojuist
geladen pragramma zou overschrijven.

Overigens kunt U de mogelijkheid beelden te
bewaren altijd weer inschakelen door even over
te schakelen naar basic en vervolgens weer terug
naar VIDICODE.

De verbinding met Viditel blijft hiermee
bestaan.

Het laden van telesoftware is, als gesteld,
bijzander gemakkelijk.

Wanneer U niets bijzonders doet, kan er haast
niets misgaan.

Een van de dingen, die U verkeerd kunt doen

—
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(d.w.z. alleen wanneer U een disk systeem heeft),
is dat U PAGE verzet naar een waarde in het
werkgebied van het DFS voordat U overschakelt naar
VIDICODE. WVIDICODE onthoudt de laatste waarde van
PAGE namelijk en gebruikt die o.a. als het
laadadres voor basic programma’s.

U kunt PAGE o.a. naar zijn oude waarde terugzetten
door op CTRL-BREAK te drukken.

Een andere fout, die U kunt maken is om ondanks
alles te vergeten de RECORD-knop van Uw
ycassetterecorder in te drukken.

Een derde mogelijke fout is het vroegtijdig
inschakelen wvan de laadfunctie. Dit kan er
namelijk in resulteren, dat ongewenst een
programma wordt geladen.

Mocht U per ongeluk op de knap hebben gedrukt
waarmee de laadfunctie wordt ingeschakeld, drukt U
dan vervolgens op escape.

Een informatieleverancier kan een middels
telesoftware aangeboden programma tegen
save-acties beschermen. Het is dan bedoeld voor
eenmalig gebruik.

Naar mijn mening dient dit uit de voorafgaande
tekst duidelijk te blijken. Ook complexere varmen
van software~bescherming zijn mcgelijk waarbij een
door VIDICODE geladen file slechts een maal kan
worden weggeschreven naar tape of disk.

Het is niet direct de bedoeling deze mogelijkheden
te gebruiken. Het is echter mogelijk en onder
omstandigheden in het voordeel van de gebruiker
die daardoor over kwalitatief betere software zal
kunnen beschikken.

Overigens verzoek ik U in het belang van de
mogelijkheden tot verspreiding van goede software,
het auteursrecht volledig te respecteren. Alleen
dit biedt aorganisaties als MICROTEL de kans goede
software tegen aanvaardbare prijzen te
verspreiden.

Het is mogelijk, dat tijdens het laden van
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telesoftware Uw naam d.m.v. een antwoordbeeld
wordt geregistreerd.

U hoeft dit niet te merken,

De reden hiervan is, dat de informatieleverancier
uit oogpunt van software-bescherming wil weten,
wie zijn afnemers zijn.

Wanneer een informatieleverancier deze vorm wvan
software-bescherming toepast, heeft hij naar mijn
mening de plicht dit bekend te maken.

Het telecoftware-syteem dat daor de PTT wordt
geadviseerd, zal waarschijnlijk ook voor vele
andere micro’s worden toegepast.

Binnenkort zal door MICROTEL ook telesoftware voor
de CBM-44 worden aangeboden.

Het is daarom zinvel te bespreken hoe BASICODE via
telesoftware kan worden geladen omdat de kans
groot is, dat BASICODE-programma’s als
telesaftware zullen worden aangeboden.

Zoals U waarschijnlijk weet is BASICODE een door
de NOS geintroduceerde afspraak omtrent het
gebruik van de meest gestandaardiseerde functies
van basic en een aantal machinegebonden routines.
Deze afspraak maakt het mogelijk dezelfde software
op een graot aantal verschillende machines te
laten werken.

BASICODE is onder meer erg interessant voor het
onderwijs.

Voor een uitleg over BASICODE wordt U verwezen
naar het BASICODE handboek.

Bijlage IV geeft aan hoe U aan dit boek en de
bi jbehorende software kunt komen.

Voor dat U BASICODE vanuit Viditel gaat laden,
dient U te zorgen over de machinegebonden BASICODE
routines te beschikken (=de regels tot regelnr.
1000). U vindt deze regels in het basicode
laadprogramma van ir. P. Maathuis op de cassette
bij het BASICODE boek.

U treft ze binnenkort waarschijnlijk ook als een
aparte file in MICROTEL.

U dient deze regels (en alleen deze) met het
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¥SPOOL "filenaam” commando om te zettem in een
tekst-file. (In MICROTEL worden ze al als
tekstfile aangeboden.)

Het BASICODE programma kan op de gangbare manier
worden geladen.

Wanneer U geen afwijkende zoekinstructies heeft
opgegeven, dan wordt het door VIDICODE automatisch
herkend als een programma dat is te laden.

Het BASICODE programma bevindt zich na het laden
en vervolgens saven, als tekstfile op tape of

. disk.

Het is per definitie in basic tekst en U dient het
dus na het verlaten van VIDICODE om te zetten in
token basic.

Dat dient het basic rom voor U te doen. Daarvoor
zijn twee mogelijkheden.

Wanneer U direct na het laden overschakelt naar
basic en dan #CODE typt, wordt een geladen file
automatisch aangeboden aan basic.

Ook kunt U de file van disk of tape aan basic
aanbieden met ¥EXEC (filenaam).

Nadat de file door basic is verwerkt, dienen de
machinegebonden regels nog te worden toegevoegd.
Ook dit gebeurt met ¥EXEC (filenaam) (van de file
met de machinegebonden regels).

Een waarschuwing nog m.b.t. BASICODE. Bij het
maken van VIDICODE is de Nederlandse standaard

voor telesoftware strict aangehouden. Het is
echter altijd mogelijk {hoewel niet
waarschijnlijk), dat interpretatieverschillen

zullen optreden met laadprogramma’s van andere
auteurs,

Omdat op het moment, dat VIDICODE werd gescheven
nog 9geen andere laadsoftware voor handen was, kon
dit niet worden getest, zodat niet is te
garanderen, dat VIDICODE alle aangeboden BASICODE
zal kunnen laden.
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ViIl.2. Automatische routering

Een faciliteit van de telesoftware laadfunctie is,
dat het programma onder bepaalde vaorwaarden
automatisch kan zoeken in Viditei.

Het automatisch zoeken gebeurt met behulp van
index- en routeringslabels. Dit zZijn kleine
stukjes telesoftware die, wmeestal onzichtbaar
gemaakt, in Viditelbeelden zijn opgebargen.
Normaal, dew.z. wanneer u geen andere
zoekinstructies heeft opgegeven, dan accepteert
VIDICODE elk indexlabel en ook elke file waarvan
de naam begint met BBC of BAS.

Het 1is daarom mogelijk, dat U wanneer U het laden
op een willekeurige plaats start, naar een
ongewenst programma wordt gerouteerd en dat dit
programma vervolgens wordt geladen.

Daarom, wanneer U wilt, dat een door U te laden
programma door VIDICODE wordt opgezocht en
vervolgens direct wordt geladen, dan dient U
zoekinstructies op te geven.

De zoekinstructies zijn:

- Soort.
U dient als regel BBC of BAS {(voor BASICODE) in
te toetsen.

- Naam.
U dient de naam van het door U te laden
praogramma op te geven.

- Leverancier.
U dient de naam van de informatieleverancier op
te geven, die het programma aanbiedt.

Elk antwoord dient U af te sluiten met return.
Wanneer VIDICODE de index- en routeringslabels

aantreft, die aan de zoekinstructies voldoen,
verzorgt VIDICODE de automatische routering naar
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het opgegeven programma.

Het 1is mogelijke een of meerdere zoekinstructies
weg te laten door als antwoord direct return te
toetsen.

Wanneer b.v. de naam van de leverancier wordt
weggelaten, accepteert VIDICODE routering naar een
programma, dat aan opgegeven soort en
programmanaam voldoet.

U moet er vooral heel voorzichtig mee zijn, andere
sogortnamen, dan BBC of BAS op te geven, omdat U
VIDICODE er daarmee toe kunt brengen een programma
te laden dat bedoeld is voar b.v. een
Apple-computer. Dat is zelden zinvol. U dient dus
wat dit aangaat uit te kijken.

Overigens, zal U duidelijk zijn, dat automatische

routering vraagt, dat U vooraf weet welke software

zich in Viditel bevindt, en wat daarvan de

preciese zoekinstructies zijn.

Dit kan b.v. doordat Uw informatieleverancier U

middels advertenties o+ folders de juiste

zoekinstructies laat weten.

U dient dan vanaf een vast startadres (misschien

in de toekomst wel pagina © van Viditel) de

zoekinstructies in te toetsen met als gevolg, dat

het programma direct wordt geladen.

Omdat U daarmee de eventueel aanwezige beelden met

informatie over het programma passeert, is het nog

niet duidelijk of deze faciliteit in de praktijk
) zal bevallen en of ze werkelijk wel zal worden

gebruikt.

U zult het in de toekomst moeten ervaren.

Telesoftware is een van de krachtigste
mogelijkheden van VIDICODE. Ook degene waar de
meeste tijd in is gaan zitten.

Vermeldenswaard is ook de energie van de heren van
de PTT om een aparte Nederlandse standaard voor
telesoftware te ontwerpen welke naar mijn mening
zeer overtuigende voordelen biedt t.o.v. het
Engelse systeemnm.

Ik hoop dan ook, dat U bij de de komende jaren in
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Viditel aangeboden programma’'s, er velen zult (
vinden welke U zult kunnen gebruiken.

SO i
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VIII. GEPROGRAMMEERDE INSTRUCTIES

Geprogrammeerde instructies maken het mogelijk om
willekeurige series commando’s (van a.m. de
functietoetsen) in een beeld onder te brengen.
Deze commando’s kunnen vervolgens wanneer het
beeld op het scherm staat met een enkele
toetsaanslag worden uitgevoerd.

Geprogrammeerde instructies zijn om de volgende
redenen zinvol:

1. Om een viewdata-systeem voor eigen (off-line!
gebruik te implementeren. Dit is de
belangrijkste toepassing van geprogrammeerde
instructies. Ze wordt in het volgende hoofdstuk
nader toegelicht.

2. Om een menu voor eigen gebruik te maken met
voor Uw doel! interessante functies van het
systeem waarmee U0 vaak werkt (b.v. Viditel).
Dat menu zou er b.v. als volgt uit kunnen zien:

» Kies 1 om automatisch het toegangsnummer en
codenummer aop te geven.

. Kies 2 om het automatisch wverbreken uit te
schakelen,

. Kies 3 voor het kostenoverzicht.

. Kies 4 voor de beurskoers van KLM.

. Kies 5§ voor de sneeuwhoogte in Crans-Montana.

etc.

Het gebruik van een dergelijk menu is
eenvoudig. Wanneer U on-line bent roept U het
menu op en toetst b.v. S. Dan verschijnt de
gewenste sneeuwhoogte.

Wanneer U eigenaar bent van een disk-drive, en
U brengt een dergelijk menu onder op beeld A
‘van file "O0", dan kunt U het menu oproepen door
simpelweg CTRL-C te toetsen,
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Het principe van geprogrammeerde instructies is,
dat U in het beeld tussen twee Engelse-pond tekens
de instructie plaatst die U zou moeten hebben
getoetst om het gewenste effect te bereiken.

Deze instructie laat U aanwijzen door een
"pijltje" (in te toetsen met 1) met daarachter het
gewenste teken.

In Uw menu zou b.v. kunnen staan toets 2 am het
automatisch verbreken na 15 minuten (bij Viditel)
uit te schakelen,

In Uw menu dient U dan de volgende instructie aan
te brengen:

12 £%9214f
U zou n.l. zelf ¥921# hebben getoetst,
De afstand tussen de ‘"aanwijzing® (1x) en de

instructie is niet van belang.

Overigens zal U zijn opgevallen, dat de vierkante
haakjes in een viewdata beeld als pijltjes worden
weergegeven.,

Er zijn drie wuitzonderingen op de regel, dat de
geprogrammeerde instructie een vertaling is wvan
datgene, wat U zelf zou hebben ingetoetst:

- Return wordt in de geprogrammeerde instructie
weergegeven als een pijltje naar links. (In te
toetsen als [)

- Door shift-key O of escape-P in te toetsen
plaatst U in een geprogrammeerde instructie een
(onzichtbaar) teken, dat staat voor de start van
een operating-systeem commando, maar dat U als
regel zult gebruiken om een file van disk aan te
roepen.

- Door shift key 9 of escape-Y in te toetsen
Plaatst U een (onzichtbaar) teken, dat staat
voor het commando, het daarna genoemde beeld uit
het geheugen op te roepen.

Het voorgaande uitgewerkt in een voorbeeld:
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In een beeld heeft U de volgende tekst staan:
"Tpets & voor meer informatie over onze reizen
naar Kreta."

Daarachter treft U de volgende instructie:

16 £ishift-key O0}KRETA[{shift-key P)1K§

Hierin staan de tusen haakjes vermelde teksten
vanzelfsprekend voor een {als spatie
zichtbaar) teken.

In het beeld ziet U dus:

16 £ KRETAL K£

Wanneer de gebruiker 6é toetst wordt de file
KRETA van disk opgehaald en wordt daarvan
beeld K getoond.

Geprogrammeerde instructies kunnen een
willekeurige lengte hebben.

Het 1is dus heel 9goed mogelijk om meerdere
OS-commando’s in een instructie te verpakken.

De volgende instructie kiest nadat U zes heeft
getoetst eerst drive 2, dan file KRETA en dan wvan
dit file beeld A.

16 £ DR.2[ KRETAL Af.

Hierin staan de spaties voor resp. 2x (shift-key
0) en 1x (shift-key 9).

Per beeld wordt slechts een geprogrammeerde
instructie uitgevoerd.
Hiermee wordt voorkomen, dat een instructie

zichzelf aanroept.

Een geprogrammeerde instructie kan door elk teken
worden aangewezen behalve 1, _ of #. De laatste
twee tekens hebben n.l. een vaste betekenis.

Ze kiezen, net als return, altijd het volgende
beeld van de index (voor zover aanwezig).

De aanwijzing kan vanzelfsprekend gewoon met de
tekst worden gemengd.

Het is mogelijk, om de tekst te laten luiden:

Kies 16 voor meer informatie over onze reizen naar
Kreta.
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Daarna volgt dan de geprogrammeerde instructie.

De geprogrammeerde instructie en eventueel de
aanwijzing kunnen op twee manieren anzichtbaar
worden gemaakt:
- Door ze met het functie-commando conceal te
verbergen.
- Door ze te schrijven in de achtergrondkleur.
De beste manier om instructies te verbergen is
om, nadat ze zijn geschreven, met de cursor naar
een positie voor de instructie te gaan en "new
background” (escape/]l) of "conceal" (escape/X)
te toetsen.
Wanneer U wilt voorkomen, dat anderen de
geprogrammeerde instructies kunnen lezen, (b.v.
bij 9ebruik van Vidite! door derden op Uw
toegangsnummer,) dan dient U "new background" te
gebruiken als midde! om de instructie te
verbergen.
“Conceal" kan immers met key (4] worden
verwijderd.
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IX. LOKALE VIEWDATA

De geprogrammeerde instructies en de
mogelijkheid de toegang tot de functie-toetsen
af te sluiten, stellen U in staat een eigen
viewdata-systeem op te bouwen, dat werkelijk
door iedereen kan worden gebruikt. Men kan dan
spreken van een “laokaal " of "off-line”
viewdatasysteem,

De omvang van een dergelijk systeem is practisch
beperkt tot de maximale disk-capaciteit van de
BBC. Deze bedraagt 800 beelden (of
"double-density" 14600 beelden).

Het =zal in de praktijk echt niet meevallen, dat
vol te schrijven!

Er zijn vele toepassingsmogelijkheden van een
dergelijk systeem te bedenkeni

Uitleg van technische installaties.

Presentatie van producten en diensten.

Vacature banken,

Educatieve software met vraag- en antwoord
spelletjes.

- Avonturen-spelen van eporme omvang met veel
grafische mogelijkheden.

1

Vooral de mate waarin U in staat bent een
dergelijk systeem te vullen met uit Viditel of een
ander systeem opgehaalde beelden bepaalt het tempo
waarmee U het ocpbouwt. Denkt U er aan, dat in
principe ook auteursrecht bestaat op
viewdata-beelden.

Er zijn twee mogelijke uitgangspunten voor de
opbouw van een eigen systeem:

- U gebruikt het alleen voor Uzelf. Het is dan
niet zo erg van belang het systeem foutloos te
maken. U kunt n.l. altijd de index of de
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disk-index aanroepen en zel+f commando’s
intoetsen.

Het systeem dient dan eigelijk alleen om zelf te
kunnen bladeren in bewaarde informatie.

=4y gebruikt het systeem met afgesloten
functie-toetsen. Het systeem is dan bedoeld vooar
een ieder die achter het toetsenbord wil
plaatsnemen. Het is dan noodzakelijk, dat vanuit
elk beeld met return of een geprogrammeerde
instructie een ander beeld kan worden
aangeroepen.

Het gebruik , van eea systeem met afgesloten
functie-toetsen legt de beperking op, dat alleen
de commando’'s welke beginnen met (shift-key 0) en
(shift-key %) worden geaccepteerd. Deze commando’s
bieden resp. de mogelijkheid een 0S-commando te
geven (waaronder begrepen het aophalen van een file
van disk) of de mogelijkheid een bepaald beeld op
te roepen.

Bij de opbouw wvan een bestand voor afgesloten
gebruik mag U dus alleen deze instructies en
eventueel instructies gericht op een extern
systeem in de beelden onder brengen.

Een zeer speciale raol is weggelegd voor beeld A
van een file met de naam 0 op drive O. File 0
wordt n.1l. automatisch opgehaald wanneer de
gebruiker van een systeem met afgesloten
functietoetsen op BREAK drukt.

Beeld A van file O wordt dan op het scherm
gebracht. (Net als wanneer U vanuit BASIC wmet
V-BREAK VIDICODE inschakelt of vanuit het
hoofdprogramma CTRL-C toetst.)

Door deze speciale rol van beeld A van file 0 |is
het noodzakelijk, dat dit beeld de index van Uw
systeem bevat of daarnaar verwijst.

De gebruiker dient het systeem te starten door op
BREAK te drukken. Vervolgens dient hij de
instructies op het scherm op te kunnen volgen.
File O dient altijd aanwezig te zijn. U maakt het
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(vrij wvanzelfsprekend), door het desbetreffende
file met key 5 te bewaren en het de naam O te
geven.

Een systeem; dat veel doorlopende informatie
verschaft, zoals b.v. een vacaturebank, is
betrekkelijk eenvoudig op te bouwen. De gebruiker
bladert n.l. voor een deel door de informatie door
steeds return te toetsen.

In principe hoeft dan alleen op het laatste beeld
van de index een geprogrammeerde instructie te
staan die een nieuwe file ophaalt (of verwijst
naar de hoofdindex). De volgende pagina wordt door
de gebruiker immers steeds opgeroepen door return,
# of _ te toetsen.

Meer ingewikkelde systemen zoals b.v.
onderwi jsprogramma’s vergen wat meer
programmeerwerk, doch ook dit blijft als regel
beperkt tot enkele instructies per beeld.

Wanneer U een bijrzonder ingewikkeld systeem wilt
opbouwen kan het raadzaam zijn de zoekstructuur op
papier te schetsen.

Eventueel kunt U daarbij ook teruggrijpen op de
aanbevelingen aver de opbouw van een zoekstructuur
in de literatuur over viewdata.

Nog enkele tips!

- De opbouw van een systeem waarin steeds beelden
vah hetzelfde Fformaat voorkomen (productinfo,
vacaturebank) gaat aanmerkelijk sneller wanneer
u de beelden met dezelfde functie steeds
aanmaakt met behulp van een "moederbeeld” waarin
de standaard elementen al zijn ingevuld.

Hierin kan b.v. ook al een vaste geprogrammeerde
instructie staan die verwijst naar de index.

- De volgorde van de beelden laat zich het
makkelijkste wijzigen wanneer U de index niet
meteen helemaal volschrijft. 0Ook houdt U dan
ruimte over om nog eens een beeld toe te voegen
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- Wanneer U met meerdere drives werkt, kan het
aan te bevelen zijn om bij elke opdracht een
file op te halen de drive te specificeren. Dit
voorkomt, dat men naar een file verwijst, die
niet op de geselecteerde drive staat.

Voor een wuwitleg over het selecteren van drives
verwijs ik U naar het handboek van Uw
disk-filesysteem.

De demonstratie disk is een voorbeeld van een
beknopt lokaal systeem.

U doet er verstandig aan de geprogrammeerde
instructies hierin te bestuderen. Het zal U dan
opvallen hoe weinig er in totaal zijn gebruikt.

U kunt geprogrammeerde instructies gemakkelijk
zichtbaar maken met shift-key 8.

Wanneer U gebruikers wvan een afgesloten systeem
tevens in de gelegenheid wilt stellen om Viditel
te bellen, maar wilt voorkomen, dat ze Uw
gebruikersnummer te weten komen, kunt U hen het
beste in de gelegenheid stellen "in te loggen® met
een geprogrammeerde instructie op beeld A van file
0.

Zij kunnen dit beeld nadat ze Viditel hebben
gebeld aanroepen met CTRL-C of, afthankelijk van
het door U gebruikte snoertje BREAK,
Vanzelfsrekend dient u de geprogrammeerde
instructie onzichtbaar te maken met
*new-background® fescape/l).

De afsluiting van de functietogetsen is te
verwijderen door de computer uit te schakelen.
Wanneer de beveiliging werkelijk belangrijk is,
dient U de computer zo op te stellen, dat de
gebruiker niet bij de schakelaar (en de stekker)
kan.
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X. SLOTWOORD

De voorgaande pagina’s hebben U overladen met
informatie over VIDICODE.

Ik hoop, dat de werking van het programma U een
beetje duidelijk is geworden.

Wanneer U zich daaraver niet in alle opzichten
zeker voelt hoeft U niet te wanhopen. U leert er
in de praktijk snel genoeg mee om te gaan.

Viewdata is een medium, dat nog steeds in
ontwikkeling is. Het is niet onaannemelijk, dat de
mogelijkheden van Viditel binnen enkele jaren
aanzienlijk zullen worden uitgebreid. Ook is te
verwachten, dat er steeds meer andere
viewdata-computers in gebruik zullen worden
genomen. Met vele daarvan zult U direct contact
kunnen maken.

Ontwikkelingen als "telebanking" {(via Viditel Uw
geldzaken regelen) zijn in Engeland al
operationeel en zullen naar alle
waarschijnlijkheid ook in Nederland hun intrede
doen.

In het algemeen is te verwachten, dat steeds meer
toepassingen gangbaar 2zullen woren waarbij men
interactief met een ander systeem werkt.

Met VIDICODE is beoogd U toegang te geven tot de
moge!ijkheden die viewdata op dit moment in
Nederland biedt of die binnen afzienbare tijd
ingang zullen vinden.

Internationaal werden reeds aanbevelingen gedaan
voor andere, meer complexe vormen van viewdata.
Als gevolg hiervan is het in Duitsland gehanteerde
systeem anders dan het Nederlandse en het Engelse,
op welke laatste twee systemen VIDICODE bruikbaar
is.

Dit zal witeindelijk ook gevolgen hebben voor de
bruikbaarheid van VIDICODE (en voor alle in
Nederland verkochte viewdata terminals).
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Tk kan niet voorspellen in welk tempa de
ontwikkelingen zullen gaan. Ik hoop echter, dat U
toch nog erg lang plezier van VIDICODE zult
hebben.

Bij een slotwoord past ook een relativerende
opmerking.

In vrijwel alle software komen fouten voor. Een
van de bekendste tekstverwerkers voor de BBC bevat
een fout die onder bepaalde omstandigheden alle
ingetoetste tekst doet verdwijnen, welke het
resultaat van een halve dag typen kan zijn.

Het meest bekende DFS voor de BBC naast dat van
ACORN bevat een fout die U onder omstandigheden
alle files op een disk kan doen verliezen.

Hoeveel zorg ook aan VIDICODE is besteed, het zou
te optimistisch zijn te veronderstellen, dat
VIDICODE geheel zonder fouten is.

Ik kan U daar ook geen garantie op geven.

Ik zou het echter bijzonder op prijs stellen
indien U mij via vidibusnr. 400008523 op eventueel
ontdekte fouten wilt attenderen.

(Cim M
3 O prs Roel)
< 3 Dew it °\Q‘°9ﬂ <
g crs q&fw
" % &MD WANK
=
& f(’i }. {




BIJLAaAGE I

Hoe een snoer te maken, dat de RS423-uitgang van
de BBC-B computer met het PTT/Viditel modem
verbindt.

a. U heeft nadig:

- een vijf-pens DIN-stekker;

~- een 9-pens conhnector (male) volgens de norm
IS0/DIS 4902. Bekijkt U voor het gemak voor U naar
de winkel gaat op een Viditel modem hoe de andere
kant er uit ziet;

- een vijf-aderig snoer, dat volgens het advies
van de PTT bij voorkeur niet langer dient te zijn
dan 2 meter. Een grotere lengte zou echter niet
snel tot problemen leiden.

Deze onderdelen zijn bij een elektronika
speciaalzaak als regel in voorraad.

b. De juiste pentoewijzing van de %9-pens connector
is als volgt:

- pin 3 -signaalaarde (GND)

- pin 4 -binnenkomende data (DATA IN)

-~ pin 3 ~-uitgaande data (DATA OUT)

~ pin 7 -terminal (de BBC) in stand viewdata (RTS)
- pin 8 -dataverbinding aanwezig (CTS)

Als regel zijn de pennen van deze connector
'genummerd, zodat een juiste aansluiting geen
probleem hoeft te zijn.

c. De pentoewijzing voor de DIN-stekker vindt U op
blz. 406 wvan het handboek van Uw BBC~computer.
Hierbij zijn de onder b. tussen haakjes aangegeven
benamingen gebruikt.

Het is mogelijk nog nuttig op te merken, dat de
tekening op blz. 406 is bedoeld als van buiten de
kast naar binnen gezien. De tekening geeft daarom
precies aan hoe de bedrading aan de stekker dient
te worden bevestigd.

Verder dient te worden opgemerkt, dat de



DIN-stekker op twee manieren in de computer past.
Foutieve plaatsing van de stekker zal niet direct
tot schade leiden, maar de verbinding werkt niet,
U kunt foutieve plaatsing voorkomen door op de
opening in de rand van de stekker te letten.

d. Een alternatief op de bovenstaande montage, dat
met name zinvaol is voor gebruikers van een
cassette-systeem die willen voorkomen, dat de
verbinding tijdens het gebruik van cassette wordt
verbroken, is om kst RTS signaal te vervangen door
de 5 valt op pin 1 van de joystick aansluiting.

U dient daartoe dan wel over de desbetreffende
15-polige stekker te beschikken, dan wel een
verbinding te leggen tussen het snoer naar het
modem en de stekker van de joystick.

De joystickuitgang en de RS423-uitgang dienen niet
te zijn verbanden.




BEIJLAGE Ix

Th de ondertaande tabel zijn voor elk functie
commando achtereenvalgens wWeergegeven:
1. de escape saquehce;]

2, indieh van tpepassing, de functie toets (alleen

voor de edit-functiel]
X, de raam van het functie-commandoj
4., de code.

S 2. 3. 4.

@ niet - 128
A key 1 rood 129
B key 2 graen 130
c key 3 geel 51
D key 4 blauw 132
E key S magenta 133
F key & cyaan 134
G key 7 wit 135
H key 8 knipperend 136
I key @ continu 137
J nhiet start te verzenden blok 138

tevens "end-baox® voor informatie-leveranciers

K cCopy stop te verzenden blaok 139
tevens "start-box" voor informatie-leveranciers

L niet normale hoogte 140



0

P

niet
niet
niet

shift-key

o]

dubbele hoogte

het "return-teken"

niets

(edit)

dit teken heeft een aparte betekenis in een

geprogrammeerde instructie.

R

X

Y

shift-key
shift-key
shift-key
shift-key
shift-key
shift-key
shift-key
shift-key

shift—-key

1

4

4

grafisch-

grafisch
grafisch
grafisch
grafisch
grafisch

grafisch

rood
groen
geel
blauw
magenta
cyaan

wit

onzichtbaar

aaneengesloten grafische tekens

Dit teken heeft een aparte betekenis in een

geprogrammeerde instructie.

z

niet

shift-copy

gescheiden gr.

shift"pijl-links"
zwarte achtergrond

shift"pijl-rechts”
nieuwe achtergrond

tekens

141

142

143

144

143

146

147

1498

149

150

151

152

153

154

1S5S

156

157

_____.



= shift"pijl-naar beneden”

"hold-graphics" 158
# shift"pijl-naar boven”
"release-graphics" 15%

De (shift) functietoetsen voor de vier
laatstgengemde functiscommando’s zijn de
cursor-besturingstoetsen.

“Hold-graphics" duidt het effect aan waarbi;
Lleurwisselingen binnen een grafische afbeelding
mogelijk zijn zonder dat het functie-commando een
spatie veraorzaakt. Op de plats van het
functie-commanda wordt namelijk het laatst
geschreven grafische teken herhaald.



BIJLAGE

Onderstaand treft U een overzicht van de grafische

tekens.

ITT

In kolom A treft U het teken.

In kolom B ziet U hoe het teken er uit ziet
wanneer het na 2en functie-commando veor grafische

tekens op de regel is geplaatst.

Bij gescheiden grafische tekens Zijn de blokjes

vanzelfsprekend niet aaneengesloten.

A B

A B

A B

A B
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El;c:
BIG
Elﬂ
EI|!J
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njf--
Ellﬁ
Ellﬁ
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EI}E
oli-
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o |
il |
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ol
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alic
0|
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IIIIE
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E||'D
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EI|E!
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BT JITLAGE I\

Het BASICODE handboek is een uitgave van
NOS~Hobbyscoap.

Het thandboek gaat vergezeld van een aantal
vertaalprogramma’s voor diverse merksn computers
en verder een aantal voorbeeldprogramma’s.

Voar alle informatie kunt U zich wenden tot:
NOS-Hobbyscoop

postbus 1200

1200 PE Hilversum



BIJLAGE WV
EXPANSIEMOGEL IJKHEDEN VAN VIDICODE

VIDICODE is uit te breiden met gebruikersroutines.
Pe toegarg tot de gebruikersroutines is voorzien
via shift-key 5 en shift-key 6.

De routines kunnen het beste worden geplaatst in
locatie &7907 tot &7BFF.

Absplute JMP instructies op &7901 en &7904 dienen
te verwijzen naar de gebruikersrputine. De routine
dient te worden beeindigd met RTS.

Wanneer de routines meer ruimte vergen dan van
locatie &7907 tot &7BFF, zijn er twee
mogelijkheden:

- Een routine wordt op de plaats van het
paginabuffer ondergebracht. Dit kan worden
uitgeschakeld door na het starten van VIDICODE een
getal >0 te schrijven in &&9. Dynamisch Viditel
wordt hierdoor onder bepaalde omstandigheden
geschaad.

- Een routine wordt onder &7500 ondergebracht. Dit
brengt het risico met zich mee, dat de routine
door bewaarde beelden wordt overschreven.

Het is wvoar disk gebruikers aan te bevelen de
routines te laden gekoopeld aan file O of met een
geprogrammeerde instructie in een menu van file 0.

VIDICODE is eveneens uit te breiden met andere
telesoftware laadsystemen. Wanneer daarvoor een
toepassing in Nederland zal zijn, is het Engelse
systeem (CET) aan VIDICODE te koppelen.

Een telesoftware laadsysteem dient na het starten
van VIDICODE zijn startadres te schrijven in de
vector op locatie &4B&6 EN &4B7.

Elk binnenkomend teken wordt danm a@nveranderd aan
het laadsysteem aangeboden.
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